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O que é Arduino?

O que é Arduino?

O Arduino é uma plataforma de prototipagem eletrénica open-source, baseada em hardware e
software faceis de usar. Ela € amplamente utilizada para criar projetos de eletrénica interativa,
como automacao, robdtica e dispositivos inteligentes. O Arduino consiste em uma placa fisica
(hardware) e uma linguagem de programacao (software) que permite controlar essa placa.

e Principais componentes do Arduino:

Microcontrolador: O "cérebro" do Arduino, que executa o cédigo.

Pinos de entrada/saida: Portas digitais e analdgicas para conectar sensores,
atuadores e outros componentes eletrénicos.

Porta USB: Usada para carregar cédigo no Arduino e para alimentar a placa.
Alimentacao: Conector para fontes de energia externas.
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Modelos de Arduino

Modelos de Arduino

Existem varias versdes da placa Arduino, cada uma com diferentes especificacdes e
caracteristicas. Alguns modelos populares incluem:

e Arduino Uno: O modelo mais comum, ideal para iniciantes.

e Arduino Mega: Oferece mais pinos e memoria, usado em projetos maiores.

e Arduino Nano: Versao compacta do Uno, ideal para protétipos pequenos.

e Arduino Leonardo: Permite emulacao de teclado e mouse, util para projetos que
envolvem interacao com computadores.



Instalacao da IDE Arduino

Instalacao da IDE Arduino

Para programar o Arduino, vocé precisa usar o software chamado IDE Arduino (Integrated
Development Environment). E um ambiente de desenvolvimento simples e intuitivo, onde vocé

escreve, compila e carrega cédigos para a placa.

Passos para instalar a IDE Arduino:

1. Download da IDE: Acesse o site oficial (https://www.arduino.cc) e faca o download da
versao adequada para seu sistema operacional (Windows, macOS ou Linux).
2. Instalacao: Siga as instrucdes de instalacao para o seu sistema.
3. Configuracao inicial:
e Conecte sua placa Arduino ao computador via cabo USB.
e Abra a IDE e vd em Ferramentas > Placa > Arduino Uno (ou escolha a placa

correspondente que esta usando).
e Em Ferramentas > Porta, selecione a porta COM correspondente ao seu Arduino.


https://www.arduino.cc
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Estrutura Basica de um Programa Arduino

Todo cédigo no Arduino segue uma estrutura padrao com duas funcdes principais: setup() e loop() .

e Funcao setup() : Executa uma Unica vez quando o Arduino é ligado ou reiniciado. Aqui
vocé define as configuracdes iniciais, como os pinos de entrada e saida.

Exemplo:

void setup() {
pinMode(13, OUTPUT); // Define o pino 13 como saida

}

« Funcéo loop() : Executa repetidamente apds a conclusdo do setup() . E onde vocé coloca
0 codigo que sera repetido continuamente, como a légica de leitura de sensores e
controle de dispositivos.

Exemplo:

void loop() {
digitalWrite(13, HIGH); // Liga o LED no pino 13
delay(1000); // Aguarda por 1 segundo
digitalWrite(13, LOW); // Desliga o LED
delay(1000); // Aguarda por mais 1 segundo
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Primeiro Projeto: Piscar um LED (Blink)

O projeto mais simples para comecar no Arduino é fazer um LED piscar. O LED embutido no
Arduino Uno esta conectado ao pino 13, mas vocé também pode conectar um LED externo.

Passo a passo:

1. Abra a IDE do Arduino.

2. Escreva ou carregue o cddigo "Blink" (piscar LED).

3. Carregue o cédigo para o Arduino pressionando o botdo "Upload".

4. O LED no pino 13 comecara a piscar com um intervalo de 1 segundo.

Cddigo:

void setup() {
pinMode(13, OUTPUT); // Configura o pino 13 como saida

}

void loop() {
digitalWrite(13, HIGH); // Liga o LED
delay(1000); /] Espera 1 segundo
digitalWrite(13, LOW); // Desliga o LED
delay(1000); // Espera 1 segundo
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Problemas Comuns e Solucoes

Ao comecar a programar o Arduino, vocé pode encontrar alguns problemas. Aqui estdao algumas

dicas para solucionar problemas basicos:

e Problema: O Arduino nao esta respondendo.
o Solucao: Verifique se o cabo USB estd corretamente conectado e se a porta correta

foi selecionada na IDE (em Ferramentas > Porta).

e Problema: O cédigo nao esta sendo carregado.
o Solucdo: Certifique-se de que a placa correta estd selecionada (em Ferramentas >

Placa).
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Conclusao

Neste primeiro capitulo, aprendemos os conceitos basicos do Arduino, desde a instalacao do
ambiente de desenvolvimento até a criacao do seu primeiro programa. Agora que vocé estd
familiarizado com a plataforma e com a estrutura basica de um cédigo Arduino, esta preparado
para continuar com entradas e saidas digitais no préximo capitulo.



